https://www.youtube.com/watch?v=2DyHI9XH61VY

Rhino en eend - video les

Nodig : Rhino; eend ; achtergrond; water; kleurige foto

Open de achtergrond afbeelding; Achtergrond laag ontgrendelen;
Aanpassingslaag ‘Volle kleur’, kleur = wit; sleep die laag onder “laag0”
Als bovenste laag de netje uitgeselecteerde Rhino toevoegen

Fle Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Hdp
Actor Select: Growp S Show Tranaform Controbs

x  rhimo.psd @ 25% (Color Fill 1, RGB/B) *  x
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https://www.youtube.com/watch?v=2DyH9XH61VY

Achtergrond “laag 0” omzetten in Slim Object;
Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen met 30 px

Je Edit Image Layer Type Selext Filter 3D \View Window Help
Scrol Al Windows 2% it Screen i Scroe

x  rhino.psd @ 25% (Layer 0, RGB/B) *  x
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Rads: | (D8 Puxels

Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
A N N B mode  Nomad 2 Opactyn 100% = Reverse  Dibar  V Transparency

x  rhimo.psd @ 16,7% (Layer O, Filter Mask/8) *

Rhino en eend — blz. 2 Vertaling T



Voeg aan laag met “rhinos” een laagmasker toe; hard zwart penseel; deel op het lichaam verwijderen

Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
Mode: | Normal 3 opacty: 100% % @ Fow 100% v £ &

rhino.psd @ 33,3% (Layer 1, Layer Mask/8) * x
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Doc: 25,1M/60,3M

Voeg onder de rhino een Aanpassingslaag ‘Volle kleur’ toe; kleur = zwart
Laagmasker omkeren (Ctrl + 1) ; hard wit penseel; randen terug schilderen

Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
> B Mode: " Normal 2 opacty 100% 5 @ Fow 0%[5 f &

rhino.psd @ 33,3% (Color Fill 2, Layer Mask/8) * x
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Het “water” toevoegen; grootte aanpassen ; laag onder laag “rhino”
Ondertussen ook nog schilderen op het laagmasker van de rhino (randen onderaan verbeteren)

Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

&~ B tode TNomal 3 opaty: 10% 7 @ Fow w00%v £ &

x  rhino.psd @ 33,3% _10_by_pure | d503¢0s, Layer Mask/8) * =
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Aan het “water” een laagmasker toevoegen; onderaan werken met hard zwart penseel - mooie ronding
Bovenaan werken met zacht zwart penseel om het wit te verwijderen

le Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
Auto-Select:  Group + Show Transform Controls

x  rhino.psd @ 33,3% (premade_10_by_pure_poison89-d503e0s, Layer Mask/8) * x
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Selectie van de “eend”; toevoegen midden het water; grootte aanpassen
Laagmasker; zacht zwart penseel; onderaan de eend schilderen

it Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
uto-Select: Group + Show Transform Controls

rhino.psd @ 33,3% (Layer 2, Layer Mask/8) * x
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ile Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

- Auto-Select: | Group * Show Transform Controls

rhino.psd @ 25% (sgr-s23xDAYQBCo-unsplash, RGB/8) * x

© Gaussian Blur

o H Il wn:

Doc: 25,1M/90,5M
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Laagmasker; zacht zwart penseel; delen bovenaan verwijderen
Dekking penseel op 50% en schilderen midden deze afbeelding

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

- - Mode: | Normal 3 opacty: 51% [v @ Fow w00% 5 £ &

x  rhino.psd @ 25% (sgr-s23xDAYQBCo-unsplash, Layer Mask/8) * =

< Gaussian Blur

[Tj 8- Color Fill 1

Laag met “eend” dupliceren; Verticaal omdraaien; tegen de originele laag plaatsen

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
- Auto-Select: | Group =+ Show Transform Controls

< rhino.psd @ 25% (Layer 2, Layer Mask/8) * x

Doc: 25,1M/110,3M
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Laagmodus = Bleken ; op laagmasker schilderen en delen onderaan minder zichtbaar maken

le Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

o~ B Mode: TNomal 3 opaty: 100% v @ Fow w00%v f &

x  rhino.psd @ 25% (Layer 2, Layer Mask/8) * x

Doc: 25,1M/111,3M

Aanpassingslaag ‘Volle kleur, kleur = # 02060B ; Uitknipmasker boven de “kleurige” afbeelding
Laagmasker omkeren; zacht wit penseel; dekking = 50% ; op randen schilderen
Modus voor die Aanpassingslaag = Zwak licht

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
=] Mode: " Normal 3 opacty: 100% v @ Fow w0% v £ &

x  rhino.psd @ 25% (Color Fill 3, Layer Mask/8) * x
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Dupliceer die Aanpassingslaag; sleep bovenaan in het Lagenpalet ; Uitknipmasker boven de “rhino”
Zacht zwart penseel; het teveel aan schaduw boven de rhino links en rechts verwijderen

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
* i~ B Mode TNomal 3 opacty: 10% 5 @ Fow 0% f &

x  rhino.psd @ 25% (Color Fill 3 copy, Layer Mask/8) * x
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Boven de Volle kleur laag van “kleurig™” afbeelding een Aanpassingslaag ‘Foto Filter’ :
Koel Filter (LBB) ; 25% ; Uitknipmasker

ile Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
1" B Mode TNomal ? opaty: 10% 5 @ P 00%T f &

rhino.psd @ 25% (Photo Filter 1, Layer Mask/8) * x

| Properties
13 K photo Filter
® Fiter: | Cooling Fiter (LES)
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Boven de achtergrond “laag0” een Aanpassingslaag ‘Volle kleur’, kleur = # 02060B
Laagmasker omkeren (Ctrl + 1); hard wit penseel; 100%; schaduw streep onder het dier schilderen

e Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
2 - B Mode TNomal T opacty: 100% % @ Fow 1w0% T f &

* x  rhino.psd @ 25% (Color Fill 4, Layer Mask/8) * =
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utorial.| Rhino.and Duck Friendship | Manipulation

rhino.psd @ 16,7% (Photo Filter 2, Layer Mask/8) *
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Bovenste laag, Aanpassingslaag ‘Kleur Opzoeken’ : 3Strip.look ; Geen Uitknipmasker

utorial.].Rhino.and Duck Friendship | Manipulation

rhino.psd @ 16,7% (Color Lookup 1, Layer Mask/8) *
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Nog een Aanpassingslaag ‘Kleur Opzoeken’ : FoggyNight.3DL
Modus = Lichter ; dekking = 80%

utorial.| Rhino.and Duck Friendship | Manipulation

rhino.psd @ 16,7% (Color Lookup 2, Layer Mask/8) * x
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EH I color Lookup
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Boven de donkere Volle kleur lagen van de achtergrond “laag0” een Aanpassingslaag
‘Volle kleur, kleur = # BCDFFS

Tutorial.|.Rhino.and Duck Friendship | Manipulation

rhino.psd @ 16,7% (Color Fill 5, RGB/8) * x
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Laagmasker omkeren (Ctrl + 1) ; zacht wit penseel; lucht beschilderen
Dekking = 60%

e Layer Type Select Filter 3D View Window Help
Mode: Normal T opacty: 100% 5] @ P w00% T £ &

* x  rhino.psd @ 16,7% (Color Fill 5, RGB/8) * x
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Die lichtblauwe Volle kleur laag dupliceren; sleep bovenaan in het lagenpalet onder de Kleur Opzoeken
Aanpassingen; Zwart laagmasker; zacht wit penseel; mistig effect onderaan toevoegen;
dekking voor die Aanpassingslaag = 25%

Fiter 3D View Window Help

3 opacty: 100% [7] @ Fow 1w00% 5 f &

x  rhino.psd @ 16,7% (Color Fill 5 copy, Layer Mask/8) * x
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Indien gewenst : bovenste samengevoegde laag maken met Ctrl + Alt + Shift + E
Nog wat Kleuraanpassingen doen in Camera Raw
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